
Wedstrijdreglement 
Hoe start je aan een wedstrijd? 
Elke wedstrijd begint als volgt: 
Elke deelnemer gooit maximaal 6 pijlen als opwarming samen met zijn/haar tegenstander. 
Na opwarming gooit elke speler naar de bull, de persoon die bovenaan het wedstrijd strookje 
staat start met naar de bull te gooien.  
De deelnemer die het dichtst bij de bull is, mag de wedstrijd starten. 
Gooit 1 van de spelers bull, dan wordt de pijl uit het bord gehaald, bij gelijke worp wordt de 
bull worp hernomen door de spelers tot er een winnaar is. 

Hoe verloopt de poulefase? 
In de poulefase worden 3 legs van 501 per wedstrijd gespeeld. 
De punten zijn gelijk aan het aantal gewonnen legs. 
Hoe wordt de eindstand bepaald in de poulefase? 
De eindstand in de poulefase wordt bepaald door de punten die de deelnemer heeft 
behaald. De deelnemer met de meeste punten eindigt als poulewinnaar, de deelnemer met 
de minste punten eindigt laatste in zijn/haar poule. 
Bij gelijke stand in de poulefase wordt er gekeken naar  
 
1 meeste aantal punten 
2 beste onderling resultaat 
3 beste saldo 
 
Indien dit geen uitsluitsel geeft, worden de spelers gevraagd om zo dicht mogelijk naar 
de bull te gooien (1 pijl). De speler die het dichtst bij de bull gooit eindigt bovenaan. 
 
De jury heeft het laatste woord en hun oordeel is bindend. 

Wie plaatst zich voor de A & B-Ronde? 
De deelnemers die 1ste & 2de zijn geëindigd in zijn/haar poule, plaatsen zich voor de 
A-Ronde. 
De deelnemers die 3de & 4de zijn geëindigd in zijn/haar poule, plaatsen zich voor de 
B-Ronde. 
 

Hoe verloopt de knock-outfase? 
1/16e finales en 1/8e finales worden gespeeld in een “Best of 3” (naar 2 winnende legs). 
De winnaar stoot door. 
1/4e finales en 1/2e finales worden gespeeld in een “Best of 5” (naar 3 winnende 
legs). De finale wordt gespeeld in een ‘Best of 7’. 
 



Hoe kan je het spelverloop opvolgen? 
Elke deelnemer kan zijn/haar poule volgen op het TV scherm waar alle tussentijdse standen 
te volgen zijn. 

Hoe weet ik wanneer ik moet spelen? 
Je bent zelf verantwoordelijk voor het tijdig aanwezig zijn aan het blok. Je kan alle 
wedstrijden live volgen op onze schermen en via de QR-code/website.  
Loop tijdens het toernooi niet te ver weg, blijf in de buurt van je poule, zodat het toernooi vlot 
kan verlopen. 

Hoe weet ik waar ik moet spelen? 
In de poulefase speelt elke poule op dezelfde baan, je kan dus makkelijk het 
wedstrijdschema & uw medespelers opvolgen op onze schermen en via de 
QR-code/website. 

Wat gebeurt er als je tegenstander niet of te laat komt 
opdagen? 
Indien je 3 minuten na aanvangstijd NIET aanwezig bent, moet de schrijver een melding 
doen aan de wedstrijdtafel en wordt de tegenstander afgeroepen. 
Komt de tegenstander na oproeping niet af in 3 minuten, krijgt de wedstrijd een forfaitscore 
(3/0-0/3). 

Wie is er schrijver/scheidsrechter voor de wedstrijd in de 
poulefase? 
Elke speler zal in zijn/haar poulefase schrijver zijn (zie aanduiding wedstrijdblad, 
wie/wat/wanneer). 
Wij als organisatie opteren voor het schrijven op de scoreborden aan de dartbanen, maar als 
je geen zekerheid/vertrouwen hebt mag je de score via een app bijhouden. Indien je dit doet, 
moet je ook de punten noteren op het bord. 
Hierbij vragen wij wel dat de score duidelijk zichtbaar is voor beide deelnemers. 
We zijn hier allemaal voor dezelfde sport/passie en hopen hier op wederzijds begrip en 
vertrouwen. 

Wie is er schrijver/scheidsrechter voor de wedstrijd in de A & 
B-Ronde? 
Bij de start van de A & B-Ronde zijn de volgende mensen schrijver/scheidsrechter bij de 
eerste KO-wedstrijden: 
De deelnemers in de A-Ronde die 2de zijn geëindigd in zijn/haar poule en die de eerste 
wedstrijd niet moeten spelen. 



De deelnemers in de B-Ronde die 4de zijn geëindigd in zijn/haar poule en die de eerste 
wedstrijd niet moeten spelen. 
Na deze startwedstrijden in de A & B-Ronde moet de verliezer van de partij blijven staan en 
is hij/zij schrijver/scheidsrechter voor de volgende wedstrijd. 

Wat gebeurt er als een speler geen schrijver/scheidsrechter wil 
zijn? 
Elke deelnemer verplicht zich ertoe om schrijver/scheidsrechter te zijn. 
Bij persoonlijke redenen kan men deze verplichting doorschuiven naar een vrijwillige 
schrijver. Maar de deelnemer verplicht zich ertoe zelf een vrijwillige schrijver te zoeken! 
Als een deelnemer zonder reden of vervanger het toernooi verlaat zal de speler op de 
zwarte lijst geplaatst worden en kan hij/zij nooit meer deelnemen aan ons toernooi! 

Hoe moet ik de score van een wedstrijd melden? 
De wedstrijdbriefjes vind je terug per baan onder het bord, en staan genummerd in volgorde 
van het speelschema. De schrijver/scheidsrechter is verantwoordelijk voor de juistheid van 
de uitslag op het wedstrijdbriefje, deze brengt het briefje ONMIDDELLIJK na de wedstrijd 
naar de wedstrijdtafel. 
 
 

Prijzen 
Er worden prijzen uitgereikt aan: 1ste, 2e en 3e plaats in poule A en poule B, aan de speler 
met de meeste 180’s en ook aan de speler met de hoogste uitgooi score.  
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